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Abstrak

Pengembangan aplikasi media Canva untuk pemahaman bacaan siswa
dapat mengatasi beberapa kesulitan dan menyeimbangkan
pembelajaran. Penerapan Canva untuk membaca di kalangan siswa
penting dilakukan karena bantuan media Canva memiliki beberapa
manfaat, antara lain meningkatkan motivasi dan minat belajar dengan
menekankan topik yang terkait dengan pemecahan masalah. Faktor lain
dalam pembelajaran yang harus diperhatikan adalah hasil belajar dan
motivasi belajar siswa. Jenis penelitian ini adalah studi dan kreasi. Alih-
alih  menguji hipotesis, penelitian dan pengembangan (R&D)
menghasilkan produk. Penelitian ini menggunakan model 4D untuk
mendefinisikan, merancang, mengembangkan, dan mendeskripsikan.
Penelitian ini menunjukkan bahwa (1) Pembelajaran membuat
presentasi bacaan komprehensif menggunakan Canva mendapat
respons positif dari siswa. Kami menyebarkan kuesioner untuk
mengetahui respons siswa mengenai penggunaan Canva sebagai media
pembelajaran bacaan komprehensif. (2) Pembelajaran bacaan
komprehensif merupakan tantangan bagi banyak siswa, terutama siswa
bahasa Inggris di semester 4. (3) Peningkatan keterampilan bacaan
komprehensif memerlukan pendekatan yang kreatif dan inovatif. Dalam
hal ini, aplikasi Canva terbukti membantu memfasilitasi pembelajaran
tersebut secara menarik dan interaktif.

Kata Kunci : Aplikasi Canva, Pemahaman Membaca Siswa, Bahan Ajar.

PENDAHULUAN

Mengembangkan aplikasi media Canva untuk pemahaman
bacaan siswa dapat mengatasi beberapa kesulitan dan
menyeimbangkan pembelajaran (Usmiyatun & Sah, 2023). Hal ini
karena banyak masalah muncul saat siswa memahami bacaan.
Misalnya, saat memberikan presentasi, siswa yang belum mahir
secara digital tidak dapat berpikir untuk memastikan presentasi
mereka tidak membuat pembaca tidak tertarik (Dahliani, 2024a;
Howell, 2022; Le, 2023).

Kedua, bagi siswa yang kurang gemar membaca, jika diberikan
tugas resume akan terlihat lebih rapi dan efektif (Al-Hikam, 2022a;
Hernandez-Maza, 2023; Tock, 2020). Dalam hal membaca, Anda
dapat menggunakan aplikasi Canva dan masih banyak solusi lainnya
untuk mendorong siswa agar lebih bersemangat dalam membaca
secara luas (H. Li, 2022; Ruwe, 2011; Stevens, 2020). Penerapan
Canva untuk membaca di kalangan siswa sangat penting karena
bantuan media Canva memiliki beberapa manfaat, antara lain
untuk meningkatkan motivasi dan minat belajar dengan
menekankan topik-topik yang berkaitan dengan pemecahan
masalah. Faktor lain dalam pembelajaran yang harus diperhatikan
adalah capaian belajar dan motivasi belajar siswa (Kowitlawakul,
2022; Rubak, 2005; Sulalah, 2024). Produk akhir merupakan hasil
belajar yang dicapai oleh siswa setelah mengikuti seluruh program
pembelajaran yang direncanakan dalam serangkaian kegiatan
pembelajaran melalui tes formatif (Muhammad et al., 2023).

Pendidikan dan teknologi merupakan dua aspek yang tidak
dapat dipisahkan di dunia saat ini. Perkembangan teknologi telah
mengubah paradigma pendidikan secara mendasar, memengaruhi
cara kita belajar, mengajar, dan berinteraksi dalam konteks
pendidikan (Vedianty et al., 2022; Verbruggen, 2021). Dalam narasi
ini, kita akan membahas bagaimana hubungan antara pendidikan
dan teknologi telah mengalami perubahan signifikan dan mengapa
integrasi teknologi sangat penting untuk meningkatkan kualitas
pendidikan (Jin, 2022; Pavlou, 2020; Wulan, 2021).

Teknologi telah membuka pintu bagi akses pendidikan yang
lebih luas daripada sebelumnya. Dengan hadirnya internet, siswa
kini dapat mengakses sumber daya pendidikan dari seluruh dunia
(Dahliani, 2024b; Pratama et al., 2023).
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Hal ini telah mengurangi kesenjangan pendidikan antarwilayah
dan negara, sehingga individu dari latar belakang berbeda
memperoleh akses yang sama terhadap pengetahuan (Oladejo,
2023; Strukova, 2024; Theobald, 2020).

Kesadaran siswa terhadap era digital sudah ada sehingga
mereka tidak ketinggalan dalam menggunakan aplikasi, khususnya
aplikasi Canva yang sangat ramah bagi pemula (Ba, 2021;
Kurniasari, 2022; Sugianto et al., 2023). Anak-anak sekarang lebih
sering memegang ponsel atau gadget daripada membuka buku.
Media berasal dari bahasa Latin "medium" yang berarti tengah,
transisi, atau awal (llyas, 2023; Miranda, 2023). Bahasa Arab
mengartikan media sebagai pembawa pesan atau perantara yang
menyampaikan pesan dari pengirim ke penerima(Singh, 2024).

Media pendidikan bagi manusia tidak hanya dipandang sebagai
upaya pemberian informasi atau pengetahuan serta pembentukan
sifat dan keterampilan saja, tetapi jika dilihat secara luas dapat
dipahami meliputi upaya mewujudkan keinginan, kebutuhan, dan
kemampuan yang ada pada individu untuk mencapai kepuasan
pribadi, tercapainya pola hidup bermasyarakat, dan pendidikan
bukan hanya sarana untuk mempersiapkan kehidupan di masa yang
akan datang tetapi juga kehidupan anak masa kini yang sedang
dalam tahap perkembangan menuju kata kunci media kanvas dan
kanvas untuk pendidikan(Syaifuddin et al., 2022).

Contoh alat tersebut meliputi aplikasi seluler, alat pembelajaran
virtual, dan simulasi interaktif (Choi, 2021; Q. Li, 2022; Miranda-
Perea, 2020). Alat-alat tersebut membuat pembelajaran lebih
menarik dan interaktif, sehingga memungkinkan siswa memahami
konsep yang rumit melalui pengalaman langsung. Tidak hanya
siswa, tetapi juga guru mendapat manfaat dari teknologi(Breines,
2023; Kao, 2020; Sun, 2022). Mereka dapat mengakses sumber
daya pendidikan, kelas daring, dan pelatihan profesional melalui
platform daring.

Membudayakan kebiasaan membaca sejak kecil melalui
rutinitas yang berulang-ulang di rumah dengan melibatkan
orangtua merupakan hal yang penting (Mosavi, 2020; Saelens,
2018; Statnikov, 2013). Karena pengajaran bahasa Inggris saat ini
sangat berbeda dengan masa lalu, maka membaca menjadi hal
yang penting dalam kelas bahasa Inggris (Zhang, 2021). Penguasaan
bahasa Inggris mencakup pemahaman bacaan yang diajarkan di
sekolah. Tujuan utama pembelajaran bahasa Inggris adalah mampu
membaca dan memahami isi bahasa Inggris. Berdasarkan
kurikulum Merdeka, pengajaran bahasa Inggris kepada mahasiswa
di jenjang pendidikan tinggi atau di bawahnya bertujuan untuk
memahami isi dan berbagai format teks bahasa Inggris (Arman et
al., 2022; Azmi, 2020; Wicaksana et al., 2023). Selain memahami
jenis-jenis teks, mahasiswa juga harus mampu menggunakan jenis-
jenis teks tersebut dalam kehidupan sehari-hari. Oleh karena itu,
saat ini beban belajar bahasa Inggris semakin berat bagi
mahasiswa. Mahasiswa harus memiliki perbendaharaan kata yang
lebih lengkap(Al-Hikam, 2022b; Jiemsak, 2021; Mas’odi & Arma,
2024). Banyak mahasiswa di bidang ini yang masih kurang gemar
membaca dengan berbagai alasan yang berdampak pada
pencapaian tujuan pembelajaran mahasiswa(Gunawan, 2020;
Madkur, 2024; Sato, 2022). Kurangnya dorongan dan keterampilan
membaca khususnya pemahaman bacaan merupakan salah
satunya.

Selain itu, waktu yang tersedia juga sangat minim. Kenyataan
bahwa sebagian besar pembelajaran terjadi di ruang kelas dengan
sedikit sumber daya membuat lingkungan belajar menjadi
membosankan(Darmayanti et al., 2023; Hallal, 2020; Iryanti, 2022).
Biasanya, siswa hanya membaca teks yang diperlukan. Hal ini
karena siswa hanya membeli buku yang dibutuhkan sekolah. Jika
tugas hanya datang dari guru, siswa akan ingin mencari buku atau
sumber bacaan lainnya(Caceres, 2020; Jerome, 2021; Tulis, 2013).
Sekolah harus menyediakan lebih banyak bahan bacaan bagi
siswanya sehingga mereka dapat membaca sebanyak mungkin
selain bahan pelajaran utama yang harus mereka baca. Membaca
ekstensif harus ditekankan(Akbari, 2021; Kim, 2022). Untuk
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mencapai tujuan kemampuan membaca, hal itu tidak mungkin
tercapai jika tidak ada keseimbangan antara membaca intensif dan
ekstensif."

Oleh karena itu, tugas kami sebagai peneliti adalah mencari
tujuan bagaimana agar siswa tidak merasa bosan ketika
melaksanakan kegiatan membaca pemahaman vyaitu dengan
membuat suatu media pembelajaran yang dapat membangkitkan
semangat siswa dalam membaca dan dapat mengoperasikan
aplikasi canva digital yang kami miliki salah satunya dengan
menggunakan powerpoint, karena powerpoint memiliki beberapa
slide di dalamnya sehingga tidak terlalu padat dengan kata-kata
yang harus dibaca (Goodwin, 2020; Oztiirk, 2020; Yapp, 2023).
Biasanya powerpoint hanya memuat ide pokok saja. Oleh karena
itu khususnya di kalangan siswa teknik ini dapat membantu mereka
mengatasi rasa bosan dalam membaca karena peneliti mengambil
level siswa tersebut. Kenyataanya saat ini siswa dalam hal
membaca kosakata belum sebaik yang kita bayangkan karena
masih membaca dengan kata-kata awal padahal kosakata dalam
bahasa inggris dibaca tidak sesuai dengan tulisan dan sebagian
besar siswa di era milenial ini kurang menyukai kegiatan
membaca(desta Pradana, 2021). Mereka tidak menyukai kegiatan
membaca yang monoton dan tulisan yang tidak efektif serta merasa
bosan karena belum memiliki keterampilan dalam membaca
teks(X. Li, 2021).

Oleh karena itu, penelitian ini akan membahas aplikasi Canva
sebagai media peminat minat baca. Aplikasi Canva merupakan
salah satu aplikasi yang tersedia di dunia teknologi, oleh karena itu,
Anda disarankan untuk menggunakannya. Alat desain daring ini
menawarkan berbagai alat seperti resume, presentasi, pamflet,
brosur, poster, grafik, infografis, banner, dan jenis lainnya yang
tersedia di aplikasi Canva (Draucker, 2021; Gumasing, 2023;
Sunarso, 2024). Canva menawarkan berbagai format presentasi
untuk digunakan dalam membuat materi pendidikan, salah satunya
adalah presentasi di kelas.

Siswa hanya membaca bacaan yang diperlukan saja. Hal ini
dikarenakan siswa hanya membeli buku yang dibutuhkan sekolah.
Jika tugas hanya datang dari guru, siswa akan mencari buku atau
sumber bacaan lainnya. Karena minimnya pengalaman, siswa tidak
dapat membaca dengan baik(Alfiana, 2023; Jatmiko, 2024;
Serevina, 2022). Melihat kenyataan di atas, maka perlu dicarikan
solusi agar siswa memiliki kemauan dan minat baca, yaitu dengan
mengajak mereka untuk lebih banyak membaca bahan bacaan
melalui membaca ekstensif(Khoiriyah et al., 2022; Usmiyatun et al.,
2023). “..membaca harus dikembangkan, dan hanya dapat
dikembangkan, melalui latihan yang ekstensif dan terus-menerus,
orang belajar membaca, dan membaca menjadi lebih baik dengan
membaca...” Sekolah hendaknya menyediakan lebih banyak bahan
bacaan bagi siswanya agar mereka dapat membaca sebanyak-
banyaknya selain bahan pelajaran utama yang harus mereka
baca(Clarke, 2010; Lau, 2020; MacKay, 2021). Membaca ekstensif
perlu diutamakan. Untuk mencapai tujuan kemampuan membaca,
mustahil tercapai jika tidak ada keseimbangan antara membaca
intensif dan membaca ekstensif.”

Di Indonesia, teknologi informasi berkembang semakin pesat di
era globalisasi saat ini, dan dampaknya terhadap sektor pendidikan
tidak dapat dihindari. Tekanan global memaksa dunia pendidikan
untuk senantiasa menyesuaikan kemajuan teknologi guna
meningkatkan standar pendidikan, terutama dalam memodifikasi
media yang terkait dengan teknologi informasi dan komunikasi di
kelas, khususnya dalam proses pembelajaran(Faqgih, 2021; Kaginari,
2022). Untuk beberapa media, penyampaian informasi
(demonstrasi) juga diperlukan agar proses belajar mengajar
menjadi  lebih informatif, inovatif dan maksimal saat
menyampaikan presentasi, seperti aplikasi PowerPoint Office,
Visme , Slide, Google Slide, dan Canva. Persamaan penelitian ini
dengan penelitian yang dilakukan penulis terletak pada
pemanfaatan media pembelajaran  PowerPoint di era
perkembangan teknologi di bidang pendidikan(Drozdikova-
Zaripova, 2020; Moro, 2023; Teng, 2021). Perbedaan penelitian
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terletak pada metode penelitian yang digunakan, jika jurnal di atas
menggunakan analisis data dan jika penelitian yang digunakan
peneliti menggunakan penelitian dan pengembangan. Penelitian ini
hanya dikhususkan pada penggunaan aplikasi Canva untuk
membuat presentasi PowerPoint.

Melanie Perkins, Cliff Obreeht , dan Cameron Adams
mendirikan Canva pada tanggal 1 Januari 2012 di Sydney, Australia.

Aplikasi Canva juga dapat mengembangkan alat bantu
pembelajaran digital untuk membantu siswa mengembangkan
keterampilan membaca(Daghan, 2022; Luo, 2024). Dalam

penelitian ini, kami hanya fokus pada PowerPoint di aplikasi Canva
karena banyak slide yang unik dan menarik dapat dilihat pada
PowerPoint di aplikasi Canva(Khlaif, 2022; McGarr, 2021; Xu, 2024).
Bentuknya telah diubah, suara dapat ditambahkan, dan yang lebih
menarik adalah presentasinya tidak monoton seperti sebelumnya.
Bisakah kita meninjau kembali apa yang dipikirkan siswa ketika
melakukan presentasi menggunakan PowerPoint di aplikasi Canva?
Apakah masih membosankan atau tidak?

Metodologi penelitian dan pengembangan (R&D) dengan
modal pengembangan 4-D (define, design, development, dan
disseminate) digunakan dalam penelitian ini(Pradana & Uthman,
2023). Menurutnya, penelitian dan pengembangan merupakan
suatu proses yang digunakan untuk menciptakan dan memvalidasi
produk pendidikan. Proses pelaksanaan penelitian dan
pengembangan sendiri mengikuti model pengembangan berbasis
industri(Ansoriyah, 2021; Fatimah, 2020; Siregar et al., 2023).
Berdasarkan temuan penelitian, produk dan metode dirancang
kemudian diuji secara sistematis di lapangan, dinilai, dan
ditingkatkan untuk memenubhi standar, efektivitas, dan persyaratan
mutu tertentu(Behera, 2021; Mukhuty, 2022; Tsang et al., 2020).
Hasil penelitian dan pengembangan juga dapat mencakup
perangkat lunak, seperti program komputer pengolah data, bukan
hanya perangkat keras atau benda, seperti buku, modul, atau alat
bantu pendidikan untuk laboratorium dan ruang kelas.

Metode Penelitian

Jenis penelitian ini adalah studi dan kreasi. Alih-alih menguji
hipotesis, penelitian dan pengembangan (R&D) menghasilkan
produk. Penafsiran ini konsisten dengan gagasan vyang
dikemukakan oleh Borge dan Gall(Budiarti et al., 2023; Choirudin et
al., 2023; Lu, 2015). Penelitian dan pengembangan (R&D) dalam
pendidikan menciptakan dan mengevaluasi materi pengajaran.
Penelitian dan pengembangan (R&D) dalam pendidikan dapat
dilihat sebagai proses menciptakan dan mengevaluasi produk
pendidikan, menurut uraian yang diberikan oleh Borg dan Gall. Alat
berbasis slide akan menjadi hasil akhir dari proses penelitian dan
pengembangan PowerPoint yang menjelaskan bacaan secara
komprehensif(Rahmah et al.,, 2023). Dengan menggunakan
langkah-langkah model 4D, kita lebih efektif dalam belajar dari
model.

WW

Angka 1. Bagan Prosedur 4d
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2.

3.

Mendefinisikan(Karim & Zoker, 2023)

Tahapan pendefinisian pada model pengembangan 4D
merupakan tahapan awal atau perencanaan dalam proses
pengembangan media pembelajaran. Pada tahapan ini dilakukan
analisis kebutuhan untuk pengumpulan informasi, penentuan
tujuan pembelajaran, tema atau topik, target yang ditunjukkan
kepada mahasiswa, dan konten yang akan disampaikan dalam
pembelajaran berupa simulasi pembelajaran kelompok kecil dan
individu. Pada tahapan ini dilakukan pengumpulan data melalui
observasi dan wawancara terhadap mahasiswa semester tiga mata
kuliah Bahasa Inggris Universitas Maarif Lampung pada saat
perkuliahan membaca untuk menganalisis kebutuhan mereka.

Desain(Hussain & Phulpoto, 2024)

Pada tahap ini dilakukan perancangan, dimulai dari pemilihan
media dan perancangan media serta penyusunan rancangan
perangkat pembelajaran berupa rangkaian slide presentasi yang
akan dikembangkan. Pada tahap perencanaan, tujuannya adalah
membuat rancangan ppt berbasis bacaan komprehensif, yaitu:

a. Penyusunan tes acuan tolok ukur berdasarkan hasil analisis
mahasiswa pada tahap definisi. Menggunakan tahap observasi
dan wawancara.

b. Pemilihan media bertujuan untuk memudahkan siswa dalam
melakukan kegiatan pembelajaran. Pemilihan media yang tepat
didasarkan pada analisis front-end dan analisis siswa pada
aplikasi Canva karena terdapat kekurangan pada media ajar
yang digunakan dalam pembelajaran membaca komprehensif.

Cc. Memilih format pengembangan aplikasi Canva berbasis
PowerPoint berarti memilih desain pembelajaran yang sesuai
dengan preferensi Anda. Misalnya, aplikasi Canva dapat
membuat serangkaian slide presentasi lebih menarik daripada
slide di Microsoft Office.

d. Kegiatan perancangan awal pada tahap ini adalah membuat
produk awal atau desain produk. Rangkaian slide presentasi
yang telah direncanakan dibuat berdasarkan kurikulum dan
materi yang akan dirancang, yaitu bacaan komprehensif.

Mengembangkan (Kreinsen, 2024)

Pada tahap ini akan diupayakan untuk menghasilkan media
pembelajaran yang telah mengalami berbagai penyempurnaan
berdasarkan uji coba. Tahap ini memiliki tahapan-tahapan yang
meliputi:

Validasi perangkat akan dilakukan oleh validator, yaitu validator
desain untuk dosen mata kuliah bahasa Inggris dan validator
materi untuk dosen mata kuliah membaca, untuk dapat
memberikan masukan dan saran, yang diharapkan dapat
memperbaiki produk menjadi lebih baik. Setiap validator terdiri
dari 1 dosen mata kuliah bahasa Inggris dan 1 dosen mata kuliah
membaca. Tahap ini bertujuan untuk digunakan pada situasi
mahasiswa yang heterogen di kelas dan untuk mengetahui respon
pendidik terhadap produk ini.

Mahasiswa semester tiga program studi Bahasa Inggris
Universitas Maarif Lampung akan melaksanakan uji coba produk.
Dalam kelompok kecil sebagai sampel, setiap orang diminta untuk
memberikan tanggapan dan komentar terhadap presentasi
PowerPoint. Tahap ini akan dilaksanakan oleh 13 mahasiswa.
Restiyowati mengatakan jumlah ideal uji coba terbatas adalah 10
sampai 20 mahasiswa. Pada tahap ini, mahasiswa diberikan
informasi mengenai presentasi PowerPoint. Setelah memperoleh
data, akan dilakukan revisi ulang apabila masih terdapat
kekurangan. Tahap ini bertujuan untuk mendapatkan mahasiswa
yang kompeten dalam membuat presentasi PowerPoint.
Pendapat para pembaca tentang penggunaan produk ini. Tahap
ini akan mengungkap hal-hal berikut yang akan diperoleh terkait
minat terhadap materi yang disajikan dalam PowerPoint, apakah
terlalu sulit atau mudah, dan kesesuaian penerapan ilustrasi yang
digunakan dalam PowerPoint.
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4. Menyebarkan(Harahap & Uthman, 2024)

Tahap ini bertujuan untuk menyebarluaskan informasi
bermanfaat yang diberikan oleh pembimbing yang telah digunakan
sebagai peneliti untuk keperluan penelitian. Setelah rangkaian
PowerPoint dikembangkan dan dinyatakan layak, rangkaian
PowerPoint tersebut dapat digunakan dalam kegiatan belajar
mengajar. Tahap implementasi aplikasi Canva berbasis PowerPoint
Series pada penelitian ini terbatas pada perguruan tinggi yang akan
digunakan sebagai tempat penelitian dan hanya terbatas untuk
keperluan penelitian saja. Akses rangkaian PowerPoint ini dapat
dilakukan melalui Google Drive .

Hasil dan Pembahasan

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi pada hari Rabu, 20
Maret 2024 dengan mahasiswa Bahasa Inggris Tadris semester 4,
ditemukan  bahwa  penyajian  pembelajaran  membaca
komprehensif menggunakan berbagai media dan metode. Salah
satu media platform yang memanfaatkan teknologi adalah
PowerPoint dalam Canva(Solehudin & Darmayanti, 2018).
Penggunaan media sebelumnya adalah Microsoft PowerPoint,
dengan penggunaan media Canva dalam membaca komprehensif
dapat meningkatkan minat belajar dan membaca mahasiswa.
Menurut hasil wawancara dengan mahasiswa Bahasa Inggris
semester 4, jika mereka membaca penyajian PowerPoint dalam
Canva, mereka akan lebih tertarik dan bersemangat dari
sebelumnya karena Canva memiliki tampilan yang menarik dan
bervariasi serta mudah diakses oleh guru dan siswa. Media ini dapat
digunakan untuk berbagai keterampilan berbahasa, termasuk
keterampilan membaca komprehensif.

Sebelum memulai penyajian pembelajaran, peneliti terlebih
dahulu menyiapkan media. Berikut ini adalah langkah-langkah
penggunaan Canva sebagai media pembelajaran membaca
komprehensif:

1) Jika menggunakan PC/laptop, pengguna dapat mengakses
Canva melalui aplikasi, atau jika menggunakan ponsel,
pengguna dapat mengunduh terlebih dahulu aplikasi Canva
melalui Play Store.

Angka 2. Melihat Tampilan
2) Tampilan berikut akan muncul jika Anda sudah login. Pengguna
dapat memilih template sesuai dengan kebutuhan dan

keinginannya.
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Gambar 3. Tampilan Halaman Depan Canva
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3) Berikut ini adalah contoh template yang digunakan untuk
membuat materi pembelajaran. Pengguna dapat memilih tema
template yang sesuai dan menambahkan gambar, animasi, dan
audio sesuai dengan kebutuhan mereka.

Angka 4. Tampilan template yang dapat dipilih

4) Ketika materi sudah disiapkan, pengguna dapat membagikan
materi yang telah dibuatnya kepada pengguna lain secara
langsung menggunakan tautan atau mengunduh terlebih
dahulu materi yang telah disiapkan dalam bentuk dokumen
dalam berbagai format seperti PDF dan PPT.

Gambar 5. Tampilan cara mengekspor media

Siswa terlihat sangat antusias mengikuti setiap langkah
pembelajaran yang direncanakan oleh peneliti. Untuk mengetahui
bagaimana tanggapan siswa terhadap penggunaan media
pembelajaran membaca komprehensif Canva, maka dibagikan angket
sebagai berikut:

Gambar 6. Kuesioner Siswa tentang Penggunaan Canva dalam
Pembelajaran

Dalam pembelajaran, Canva dapat digunakan secara klasikal,
dipandu oleh peneliti, dan secara individual melalui gadget masing-
masing mahasiswa. Berikut foto hasil observasi di Universitas Maarif
Lampung dengan mata kuliah pendidikan bahasa Inggris semester 4.
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Gambar 7. Peneliti memberikan contoh akses Canva dan siswa yang
menerapkannya

Penggunaan Canva dalam pembelajaran membaca komprehensif
bagi mahasiswa bahasa Inggris semester 4 di Universitas Maarif
Lampung memiliki porsi 2 jam pelajaran (SKS) setiap minggu. Dengan
demikian, peneliti memiliki keleluasaan untuk mengeksplorasi
pembelajaran dengan inovasi dan kreativitas guna mencapai target
produk media pembelajaran mahasiswa(iz, 2024; Pandia et al., 2023;
Rozgonjuk, 2020). Hal ini dilakukan untuk penelitian saya pada tahap
akhir pembelajaran.

Sebelum mahasiswa mengetahui bahwa PowerPoint dapat diakses
melalui Canva, mereka membuat presentasi menggunakan Microsoft
Office PowerPoint yang hanya memiliki template dan fitur yang
terbatas. Di antaranya, membuat presentasi di Canva dapat dilakukan
dengan memilih desain yang sesuai dengan keinginan dan tema, serta
dapat menambahkan audio sesuai kebutuhan. Perlu diketahui juga
bahwa terdapat efek transisi pada setiap slide yang dapat kita atur
kecepatan dan kelambatannya. Produk yang dibuat oleh peneliti
bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran yang perlu
dikuasai yaitu kemampuan membaca.

Siswa diharapkan mampu mempraktikkan keterampilan tersebut
secara langsung dan baik. Dalam keterampilan membaca, siswa perlu
mencapai beberapa kompetensi dasar. Salah satunya adalah
memahami fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan seperti
bunyi, kata, dan makna yang terkait dengan tema membaca
komprehensif. Dari kompetensi dasar tersebut, dirumuskan tujuan
pembelajaran yang harus dicapai.

Tujuan pembelajaran pada tema ini adalah agar siswa lebih tertarik
membuat presentasi yang menarik, sehingga meningkatkan minat
siswa lain untuk membacanya. Canva merupakan aplikasi yang
tampilannya menarik, beragam, dan mudah diakses. Gambar yang
digunakan dengan Canva lebih tajam, sehingga siswa lebih tertarik
untuk belajar. Canva digunakan untuk menampilkan kosakata dan
materi teks yang terkait dengan tema. Berikut ini adalah tautan Canva
yang digunakan dalam pelajaran membaca komprehensif.

Kegiatan yang dilakukan peneliti saat melakukan observasi di
kelas English Tadris semester 4, pertama-tama peneliti harus
menyiapkan media pembelajaran. Setelah media siap digunakan,
peneliti dapat menampilkannya di layar LCD kelas(Nasution, 2022;
Suharsiwi et al., 2023; Waljinah, 2020). Pada awal sesi penelitian,
peneliti mengawali dengan mengucapkan salam dan berdoa, kemudian
memberikan motivasi kepada siswa dan melakukan absensi. Pada
kegiatan inti, peneliti memberikan contoh penggunaan aplikasi Canva
untuk membuat power point. Setelah semua siswa paham, peneliti
meminta mereka untuk membuka aplikasi Canva dan menyadari apa

tujuan peneliti.

Peneliti juga menyediakan waktu untuk tanya jawab kepada siswa
tentang pembelajaran baru yang baru saja ditemuinya. Dengan begitu,
pembelajaran menjadi komunikatif. Selain itu, saat di rumah, siswa
juga dapat membuat presentasi yang lebih menarik dengan
menggunakan aplikasi Canva. Jadi, dalam konteks pembelajaran di
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kelas, peneliti merupakan fasilitator yang bertujuan untuk memberikan
pengalaman dan pengetahuan kepada siswa.

Tanggapan Siswa terhadap Media

Pembelajaran membuat presentasi bacaan komprehensif
menggunakan Canva mendapat respon positif dari siswa. Kami
menyebarkan kuesioner untuk mengetahui respon siswa mengenai
penggunaan Canva sebagai media pembelajaran bacaan komprehensif.
Pada Gambar 5, tampilan media pembelajaran dievaluasi, yang
ditentukan oleh tiga indikator. Yang pertama adalah aspek
tampilan/fisik, yang kedua adalah aspek pemanfaatan, dan yang ketiga

adalah aspek materi.

Peneliti terdahulu juga mendukung temuan tersebut melalui
penelitiannya. ( Rizanta & Arsanti , 2022 ) Fitur-fitur aplikasi Canva
mendukung pendidik dan peserta didik dalam memfasilitasi
pembelajaran berbasis teknologi, keterampilan, dan kreativitas. Hal ini
juga didukung oleh hasil penelitian (Annissa & Wikarya , 2022) yang
menyatakan bahwa media Canva dapat meningkatkan kreativitas dan
hasil belajar peserta didik. Penelitian ( Mudinillah & Handayani, 2021)
telah menyatakan bahwa dengan menggunakan media Canva, peserta
didik menjadi lebih mudah dalam memahami materi.

Evaluasi penggunaan Canva dalam media pembelajaran membaca
komprehensif

Pembelajaran membaca komprehensif merupakan tantangan
bagi banyak mahasiswa, khususnya mahasiswa Bahasa Inggris
semester 4. Untuk meningkatkan keterampilan membaca
komprehensif diperlukan pendekatan yang kreatif dan inovatif. Dalam
hal ini, aplikasi Canva terbukti menjadi alat yang praktis dalam
memfasilitasi pembelajaran tersebut secara menarik dan interaktif.
Dengan menggunakan Canva, mahasiswa TBI dapat membuat
presentasi bacaan lebih menarik dalam pembelajaran membaca
komprehensif. Salah satu keunggulan Canva adalah kemampuannya
dalam membuat materi pembelajaran yang menarik secara visual.
Peneliti dan mahasiswa dapat menggunakan berbagai template yang
disediakan oleh Canva untuk membuat PowerPoint sebagai media
pembelajaran. Dengan desain yang menarik, mahasiswa akan merasa
lebih tertarik dan termotivasi dalam belajar.

Selain itu, Canva menyediakan berbagai elemen grafis, seperti
gambar, ikon, dan simbol, yang dapat menyajikan teks secara lebih
visual dan cepat. Misalnya, peneliti dapat menggunakan ikon atau
simbol yang relevan dengan kata-kata yang dipelajari untuk membantu
memvisualisasikan makna dan memperkuat pemahaman mereka.
Canva memungkinkan siswa untuk berkolaborasi dalam pembelajaran
membaca yang komprehensif. Mereka dapat membuat proyek
bersama, berbagi ide, dan memberikan umpan balik kepada teman
sekelas.

Hal ini mendorong kerja sama tim, meningkatkan motivasi, dan
menciptakan lingkungan belajar yang lebih inklusif. Menurut validator
media, penggunaan teknologi yang tepat dan benar dapat
meningkatkan semangat belajar siswa. Hal ini dibuktikan dengan
penggunaan Canva sebagai media pembelajaran yang dapat
meningkatkan nilai capaian belajar siswa. Tidak hanya itu, Canva juga
memberikan fleksibilitas dalam akses. Siswa dapat menggunakan
Canva di berbagai perangkat seperti komputer, tablet, atau
smartphone untuk belajar kapan saja dan di mana saja. Hal ini
memungkinkan mereka untuk terlibat dalam pembelajaran yang lebih
mandiri dan fleksibel, yang dapat meningkatkan motivasi dan minat
mereka dalam belajar. Penggunaan Canva di kelas mudah karena LCD
saat ini mendukungnya.
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Namun, salah satu kendala yang dialami oleh para pelajar adalah
jaringan internet yang tidak stabil. Jika hal itu terjadi, para pelajar akan
kesulitan mengakses Canva. Menurut validator media, aplikasi Canva
perlu dipersiapkan dengan fitur-fitur yang dapat diakses secara offline
sehingga tidak memerlukan jaringan internet untuk mengaksesnya.

Berdasarkan data yang terkumpul pada lembar observasi dapat
disimpulkan bahwa penerapan media Canva dalam pembelajaran
membaca komprehensif telah diberikan kepada siswa. Pada saat pre-
test, peneliti memberikan angket, menganalisis kemampuan, situasi,
dan kondisi siswa. Kemudian, peneliti akan menyampaikan tujuan
pembelajaran dan menggunakan metode, media, serta materi yang
dipilih. Pada akhir pembelajaran, peneliti juga memberikan
kesempatan kepada siswa untuk aktif dan berpartisipasi dalam proses
pembelajaran.

50% 40% 30% -
< 105
0% | | | i
0
sangat suka suka
cukup tidak suka

Gambar 7. Peningkatan Hasil Tes Siswa dalam Penggunaan Media
Canva

Angket diberikan kepada siswa untuk mengetahui pendapat yang
dikemukakan. Pada angket pertama, 30% siswa menyatakan menyukai
pembelajaran menggunakan media Canva, 20% menyatakan suka, 10%
menyatakan tidak suka dan 40% menyatakan sangat suka. Pernyataan
tersebut berarti siswa belum sepenuhnya menyukai pembelajaran
menggunakan media Canva. Hal tersebut dikarenakan siswa belum
menemukan model pembelajaran yang cocok untuknya. Setelah
pembelajaran, siswa juga diberikan angket untuk mengetahui
pendapatnya tentang model pembelajaran membaca komprehensif
menggunakan aplikasi Canva. Hasil angket menunjukkan bahwa 90%
siswa menyukai penerapan model pembelajaran membaca
komprehensif 1 menggunakan media Canva yang dibuktikan dengan
peningkatan kemampuan pada setiap tes.

KESIMPULAN

Penelitian dan pengembangan (R&D) konsisten dengan ide-ide
yang dikemukakan oleh Borge dan Gall. Dengan menggunakan
langkah-langkah model 4D, kita lebih efektif dalam belajar dari model
tersebut. Penelitian ini menunjukkan bahwa (1) Pembelajaran
membuat presentasi bacaan komprehensif menggunakan Canva
mendapat respon positif dari mahasiswa. Kami menyebarkan angket
untuk mengetahui respon mahasiswa mengenai penggunaan Canva
sebagai media pembelajaran bacaan komprehensif. (2) Pembelajaran
bacaan komprehensif merupakan tantangan bagi banyak mahasiswa,
terutama mahasiswa bahasa Inggris di semester 4. (3). Peningkatan
keterampilan bacaan komprehensif memerlukan pendekatan yang
kreatif dan inovatif. Dalam hal ini, aplikasi Canva terbukti menjadi alat
yang praktis dalam memfasilitasi pembelajaran tersebut secara
menarik dan interaktif .
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