Evaluasi dan Teknologi Pembelajaran

TRANSFORMASI ASESMEN KREATIF DENGAN MEDIA POP-UP INTERAKTIF DI PAUD
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Evalu.a§| dan ase§men .adalah fonda3|. pentlng. untuk me.ngukl.Jr e Validasi ahli media: Nilai rata-rata 5 (kategori sangat Penilaian kevalidan dan minat siswa sebelum dan sesudah menggunakan
efektivitas per’nbelajar.an di P’,A‘UD‘ Teknolqgl pembelajaran se;.)ert{ media valid). media pop-up sangat penting untuk dilakukan. Dengan adanya evaluasi
pop-l.Jp yang |nt.erakt|f menmgke.\tkarm minat baca dan motlva§| zim.ak. e Penilaian siswa: Rata-rata 4.5 (cukup valid), minat baca ini, Kita dapat mengetahui sejauh mana media tersebut efektif dalam
Bagal.mana media pop-up kre.at|f dipadukan dengan evaluasi d',g'ta! ‘cukup positif”. meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi yang diajarkan secara
menciptakan pengalaman belajar yang menyenangkan dan memotivas| e Motivasi belajar meningkat & proses belajar lebih menyeluruh dan mendalam.
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Mengembangkan & menguji kelayakan media pop-up interaktif untuk Media pop-up interaktif sangat valid untuk evaluasi minat baca anak di PAUD.
asesmen minat baca di PAUD berbasis evaluasi teknologi. N B Kolaborasi evaluasi dan teknologi pembelajaran menghasilkan proses belaja
| ’ 0 O yang efektif dan menyenangkan. Disarankan pengembangan lebih lanjut dan
digitalisasi media pop-up.

" th d I B e Hasil ini menunjukkan bahwa penggunaan media pop-up
e o o Ogy ‘ ’ interaktif dalam asesmen minat baca di PAUD tidak hanya

valid dari seqi ahli, tetapi juga diterima dengan baik oleh

Model penelitian R&D 4D yang terdiri dari tahap Define, Design, Develop, dan siswa. Rata-rata penilaian 4.5 dari siswa menandakan
Disseminate, menggunakan berbagai teknik seperti angket, observasi, serta bahwa mereka merasa media ini cukup valid dan efektif
validasi dari ahli dan siswa. Dalam proses ini, analisis dilakukan dengan dalam meningkatkan minat baca. Selain itu, motivasi
mengombinasikan data kualitatif dan kuantitatif untuk mendapatkan hasil yang saliar v rreninelet dem nerarlariamn hear el
komprehensif dan mendalam. Pendekatan ini memungkinkan peneliti untuk Jaryang N3 PENg clajar yang 1ebi

mengembangkan produk yang tidak hanya inovatif, tetapi juga sesuai dengan menyenangkan menandakan bahwa siswa lebih terlibat Validasi _
kebutuhan dan kondisi lapangan. aktif dalam proses pembelajaran. SangatValid
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Dengan demikian, media pop-up interaktif ini berhasil

menciptakan lingkungan Dbelajar yang inovatif dan

menstimulasi minat anak-anak. Ini adalah langkah penting

-- dalam mengembangkan teknologi pembelajaran yang tidak

p | ;;;__;l-;;..-: hanya menarik tetapi juga memberikan dampak positif
o\t terhadap perkembangan pendidikan anak usia dini.
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